


Vous étes dirigeant
d’un PARC AVENTURE,
et vous souhaitez
enrichir votre offre
de nouveaux défis a
relever, en famille ou
entre amis ?

Gestionnaire d’'une STATION DE
MONTAGNE, vous révez de trouver
une maniere originale de faire
explorer votre espace naturel,
aussi bien I'été que I’hiver !

Votre SITE TOURISTIQUE
est bien référencé,
mais vous savez que la
nouveauté est une clé
pour dynamiser volre

visibilité aupres d’une

nouvelle clientele !
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En tant que responsable
d’un OFFICE DE TOURISME,
vous cherchez a développer
I’attractivité de votre
territoire de manieére fun,
immersive et innovante ?




> L'aventure dont vous étes

les héres !

Se doter d'un Explor Games®, cest proposer un
véritable parcours d'aventure en extérieur, incitant
a observer, de maniére active et immersive ce qui
nous entoure. Grace a une savante dose de fiction
distillée au coeur du réel et une histoire habilement
scénarisée, la quéte s'avere inspirante, I'exploration
parsemée dénigmes...

Lesjoueurs plongent, en équipe, dans un univers
unique, le votre, pour une aventure dont ils sont

les héros. Géolocalisés par leurs tablettes ou leurs
smartphones, et quidés par des personnages
spécialement créés pour vous, les aventuriers du jour
partent a la conquéte des moindres recoins de votre

site (naturel, historique ou de loisirs). Au fil du jeu et
des defis arelever, les époqgues fusionnent, les reperes
se floutent, mais la terre, elle, reste bien ferme !

Retrouver une empreinte ancestrale imprégnée
sur unrocher, décrypter la gravure minutieuse
d'un batiment classeé, s'interroger devant la
présence magistrale d'un chéne centenaire,
détecter la faune incroyable d'un site naturel
protégé : Explor Games® c'est (re)découvrir, en
s'amusant, le caractere remarquable de votre
espace naturel ou architectural, et sous des
angles, que vous-mémes, considérez comme
insoupgonnés !
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Avec Explor Games®, cest une expérience tout

a fait inédite que nous offrons a nos clients :

une treés belle virée ski aux pieds pour retrouver,
via un guide virtuel, les 24 statuettes dissimulées
sur le domaine. La quéte les emméne a explorer
l'immensité de notre domaine skiable a travers

une activité ludique, en petits groupes. Cela a
clairement contribué a une meilleure circulation
des skieurs. Surtout que notre jeu repose sur des
balises et des énigmes indépendantes les unes
des autres, ce qui leur permet une grande liberté
de déplacement et surtout de jouer - et rejouer -
gratuitement, sur plusieurs jours !

Valérie MULOT, Responsable Communication
Evénementiel / sybelles.ski

Alexandre MAULIN, President de Domaines
Skiables de France

Explor Games® « Sybelles»

www.sybelles.ski




La notoriété
d’une marque déposée

En a peine 3 ans, Explor Games® s'est démarquée
dans l'univers des jeux d'aventure outdoor comme

un incontournable vecteur d'attractivité touristique.

Concevoir ensemble votre parcours sous ce concept
protégé, c'est vous assurer une expérience joueur
mémorable tout en dynamisant votre lieu.

Notre capacité a rendre cette exploration immersive
repose sur une exigence a tous les niveaux :
l'originalité de nos scénarios, la richesse des défis,
la qualité de nos univers graphiques, et surtout
notre volonté de valoriser le caractére unique de
votre environnement naturel ou historique.

e

> L'atout «coup d’coeur /coup d’booste»
des activités touristiques et de loisirs

UNE COMMUNAUTE
ENTHOUSIASMANTE

Des joueurs qui deviennent fans
du concept et qui multiplient les
expériences pour tenter de decrocher
le meilleur score national.

oy

UNE EXPERIENCE
FUNET ACTIVE

Créativité narrative et
performance technologique

pour une aventure
multisensorielle hors des
sentiers battus.




Office de Tourisme
Porte de
DromArdeche

Nous avons une proportion
importante de visiteurs
excursionnistes venant des

€ départements voisins :
b O il fallait étoffer notre offre de

loisirs pour les faire rester et

. rayonner dans notre territoire. La
POSSIBILITE DE DES AVIS UTILISATEURS Explor Games® est idéal pour 3 QUETE DFs
RENTABILITE RAPIDE INCITATIFS ET PRESCRIPTEURS cela: le format inf R . GEANTS
Un investissement dans une activité A lissue de leur premiére expérience enrichit véritablement la ‘
de divertissement destinée aux petits de jeu, 85% sont préts a embarquer visite « classique » sous un
groupes (familles, amis, entreprises) pour une nouvelle aventure. angle ludique, en parfaite cohérence avec
amortie a partir de 1300 joueurs*. Phistoire de lieu. Nos visiteurs rentabilisent
leur déplacement et profitent davantage
de leur séjour. Apres la visite du Palais, ils
prolongent leur découverte avec le jeu,
se restaurent sur place, avant de profiter de
nos autres activités environnantes.
\
Francois CASTAGNET, Directeur OT
Porte de DrémArdeéche
—_ Explor Games® « La quéte des trois geants»
UN VECTEUR CLE UNE DUREE DE SEJOUR
DE VENTE ADDITIONNELLE IMMEDIATEMENT ACCRUE Palais Idéal du
Goodies en boutique, snacking, Un territoire valorisé et surtout Al
activités périphériques, systeme de plus attractif pour ses visiteurs qui
réecompense : le concept contribue restent en moyenne 1/2 journée de
al'essor économique de votre site. plus que prévu.

*Selon le niveau d'expérience choisi.




Un momept :
incubliable! .- <7

Partir a l'aventure avec Explor Games® c'est donner a vos visiteurs de nouvelles
occasions de divertissement et de plaisirs partagés en famille, entre amis,
mais aussi entre collaborateurs ou partenaires dans un cadre professionnel.

L’émulation d’une quéte exaltante

On sinterroge beaucoup, on court parfois, on rit trés souvent, on peut patauger aussi,
mais quel bonheur de relever, ensemble, la richesse des défis proposés.

Le support numérique (tablette ou smartphone) est un simple guide, qui par les voix
des personnages, oriente les joueurs et sefface au profit de la convivialité de la quéte.
Incitées a garder les yeux grands ouverts, les équipes explorent trés concretement
'environnement réel qui les entoure.

Les cinq sens sollicités

Challenges d'observation, de manipulation, de déduction, d'habileté, de rapidité, de logique,
parfois méme complétement loufoques : petit ou grand, chacun peut briller a un moment donné !
De la conception de lintrigue a écriture des prises de parole des personnages, tout est congu pour
que la résolution de I'énigme sollicite la complicité de chaque membre de I'équipe.

Rechercher une activité
atypique a partager a
plusieurs

Visibilité de votre
Explor Games® et
de votre lieu

66

Quelle expérience ! Tout est pensé Le jeu était super ! On cherchait, a Jai fait plein de choses trop

dans les moindres détails et surtout marrantes : utiliser la boussole

droite, a gauche, derriére, au-dessus

autour d’'une nature préservée. pour ouvrir une porte dans un pour aller chercher les indices,

Lenvironnement, le cadre, les
batiments, tout est mis en valeur.
Cest vraiment une réussite de
découvrir, de cette facon, un lieu
aussi chargé d’histoire.

Coralie, 38 ans
Explor Games® Portes de Verdun

rocher, c’était vraiment amusant.
On a passé laprés-midi dehors, et
je ne pensais pas apprendre autant
de choses ici. Cest vrai que ¢a me
change des jeux vidéos !

Hugo, 14 ans
Explor Games® Grand Défi

secouer le téléphone le plus fort
possible pour faire tomber des
baies, on a méme vu des traces de
bouquetins et de chamois.

Et puis, on a gagné ! ”
Sacha, 7 ans

Explor Games® Méribel




Découvrir son score
et son classement
en temps réel

> Emulation des joueurs
autour d'un challenge
communautaire a
relever

Trouver un Explor Games®
a proximité
> Référencement de votre

jeu sur notre site web
www.explorgames.com

Gain d’'un cadeau pour les meilleurs
joueurs (goodies, forfait saison, remise
commerciale, entrée gratuite...)

Fidélisation autour d’'un systéme
de récompense

Attractivité et génération de
trafic supplémentaire

Partager son expérience
sur les réseaux sociaux

> Visibilité de votre
Explor Games® et
de votre lieu sur les
réseaux sociaux

Selfie final de I'équipe

Notoriété et souvenir
durable de I'expérience

Partir en quéte d'une aventure unique

Attractivité de nouvelles clientéles
Augmentation du trafic
Diversification des profils

L= /),

Se remettre de ses
émotions autour d'un
verre ou d'un déjeuner

> Vente additionnelle
dans votre espace
de restauration

-

e’

Découvrir et pratiquer
une autre activité du site

Augmentation de la
durée sur le lieu

Vente additionnelle

Génération d'une
nouvelle clientéle

Repartir avec un
souvenir de cette
journée en boutique

Vente additionnelle
dans votre accueil
ou votre boutique




Office de > Dans les coulisses
Tourisme

Mende Coeur de velre sxpl(ﬂ' game8®...

de Lozere

La création de votre jeu personnalisé est réalisée conjointement avec votre équipe.
Nous mettons notre expertise narrative au service de I'histoire de votre lieu ; nous
vous guidons sur les choix a faire en veillant a définir, ensemble, I'équilibre idéal entre
créativité, divertissement et pédagogie.

Nous étions convaincus par le concept de
jeu sous format numérique. Ce qui nous a
séduits ? Indéniablemement, la trés grande
capacité de création de I'équipe et la qualité
de l'esthétique visuelle. Cest une équipe
solide, vraiment experte sur le sujet. Ils ont L.
travaillé darrache-pied pour tenir les délais Choisissez ...
de lancement en juin, malgré la période
compliquée du confinement. Lénigme les packs

autour de notre légende régionale fonctionne @ %é
L] Z\ (]
vraiment bien et notre communication » V>

teasing sur nos personnages emblématiques A DECOUVERTE AVENTURE IMMERSION
a suscité la curiosité des touristes. : :

Nous aurions aimé
avoir davantage de
joueurs, mais

avec 100 % de

taux de satisfaction
cette premiere saison,
cest trés encourageant !

Historique Mediéval fantastique Post-apocalyptique Steampunk

Cédric DUCLOT,
Directeur de 'OT Mende
Cceur de Lozere

Explor Games® P Policier Futuriste Dystopique Contes & Légendes
La Béte du Gévaudan

les époques

Passé XVIIIe Actuel Futur




Entrez, reellement, dans une autre dimension !

les personnages

@

Vieil homme Jeune femme

Personnage Figure

onirique emblématique

¢ €

Mascotte Monstre

Héros légendaire

les défis
Observation Rapidite
Mémoire Infiltration
Recherche Physique
Communication Toucher

Habileté

Loufoque

Ecoute

Reéflexion

Enquéte

Olfactif

les effets

Reéalité augmentée

Realité superposee

le scénario

Sauver le monde

Démasquer le coupable

B2

Trouver le trésor

Ramener la paix

Ecarter des dangers




> Notre accompagnement sur-mesure,

pour un jeu ultrapersennalise

Sur mesure 6 MOIS | 12 étapes

Reunion de démarrage
et repérages du site

Brainstorming et 5 Ecriture du scénario N Creation des 5 Creation Création des habillages graphiques
| conception du jeu et validation personnages des défis et de la carte du parcours

..........

Parc Accrobranche
Acro-sphere

Nous avons opté pour une version pré-éditée, sans personnalisation. Mais l'ambiance graphique
et visuelle du jeu que nous avons choisi correspond bien a la beauté paysagére de notre site : une
ancienne carriére de granit, en pleine forét, qui fournissait les pavés des rues de Paris.

Cela fonctionne parfaitement. La grande différence avec un escape game, c’est avant tout
Tactivité outdoor qui offre un retour a la nature | Et chez nous, le parcours est assez physique
compte tenu des dénivelés. Cela surprend dailleurs une partie de notre clientéle citadine qui

sétonne parfois de devoir marcher dans des zones humides, de devoir trouver un chemin
alternatif... Mais cest ce qui nous plait et ce qui i

s aventuriers : un jeu de piste
qui s'intégre au terrain et qui sollicite le s y
Pascal SUISSE,

Directeur du parc accrobrar,
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2 MOIS | 6¢tapes

Reéunion de démarrage N Choix du jeu Conception N Installation Misen place du Communication
et repéerages du site dans la bibliotheque des décors du parcours corner Explor Games® et lancement
l..
No &
& \l@ ¢
Al °
°
[ ]
°
°
> Enregistrement > Montage vidéo de la Conception Installation du parcours > Misenplace du corner e Communication
des voix bande-annonce teasing des décors et AMO décorateurs Explor Games® et lancement

Reussir
scn lancement !

Panneau d'accueil, affichage, flyer, « Kit de démarrage incluant les
Explor Games® goodies et produits dérivés, dossier visuels clés de votre jeu
Les Druides de Cellardhor de presse, visuels pour les réseaux .
. . - Bande-annonce teasing
sociaux... Avant, pendant et apres :

une stratégie de communication « Partage de bonnes pratiques
bien étudiée contribuera au succes
de votre lancement. Nous apportons
notre soutien stratégique et
opérationnel pour vous proposer » Relais de votre communication par
différentes solutions, adaptées a votre nos propres canaux de diffusion
organisation et a votre budget.

« Utilisation de notre marque déposée
Explor Games®




> Une intensité de jeu croissante

selon les cffres

Conception du jeu

Réalisation et installation
des décors (hors fabrication)

Réalisation et installation
des décors connectés
(hors fabrication)

Réalisation et installation
des automates
(hors fabrication)

Délais moyens

Matériel

ROl application Explor Games®
(hors décors)

Budget

Services supports

Scénario

Personnalisation du scénario
Niveau de scénario
Technologie (3D, RA, RS)
Nombre de défis joués

Défis alternatifs

Temps de parcours
Expérience utilisateur

4 au choix
X
simple

sur-mesure
v
simple

Nombre de défis créés

Defis personnalisés

Nombre de personnages

lllustration personnalisée des personnages
Univers : Graphisme personnalisé

Epoque : Graphisme personnalisé

Voix personnalisées

Carte personnalisée

Bande-annonce : film d'animation personnalisé

Conception par un bureau détude
Cahier des charges
AMO décorateurs

Conception par un bureau dé¢tude
Cahier des charges
AMO décorateurs

Conception et monitoring
Cahier des charges
AMO prestataires techniques

Réalisation complete
Lancement et repérage
Accompagnement terrain

1jour

Tablette payante (android)
Téléchargement gratuit (ios/android)

AVENTURE IMMERSION
4 au choix sur-mesure sur-mesure
X v Vv
evolue evolue complexe
X v Vv
8 8 8
X X 8
1h30 1h30 2h
* ok k K * Kk kK 122223
8 8 16
X v Vv
5 5 6
X v Vv
X v Vv
X v Vv
X v v
X v Vv
X v Vv
v v Vv
v v Vv
v v Vv
X X Vv
X X v
X X v
X X v
X X v
X X Vv
3 mois 6 mois 12 mois
= 2 jours Bjours
1a2jours 2a4jours 15jours
v v Vv
X v X

Billetterie (prix moyen)
Rentabilité annuelle /billetterie moyenne

Investissement
Financement possible

SAV, maintenance, hébergement et stat

PO L

15a20€
1300 joueurs

15a20€ 20€
2500 joueurs 4000 joueurs

€€ €€€ €€€€
v v v

850.00€ 850.00€ 2500.00€



dans teutes les cffres

En option o
Le corner Explor Games® -

L]
L ]
L]
.. L]
. Iﬁl ©  Communication X 3
| Kit de démarrage incluant A placer sur votre point accueil pour valoriser vos challenges .
les visuels clés de votre jeu de lajournée, de la semaine, de la saison... et créer s
I'&€mulation aupres de vos joueurs actuels et futurs ! o
L]
2 o H °
— Communauté Explor Games® « Ecran sur pied ( 32’/ 1,60cm x 90cm) e
~— i « Affichage en ligne des résultats des équipes o
sur notre site web Pré R | idéos a diff g
www.explorgames.com « Préconisations sur les vidéos a diffuser

1y

NN Tableau des scores
@ Classement des équipes

entemps reéel

\
s

. =" Référencement de votre jeu
: ffﬁﬁﬁ

Parc Aventure
Bol d’air

Nature et sensations fortes font partie de TADN de notre parc ! Nous sommes donc assez fiers d'étre Explor Games®
les premiers a proposer une version « immersion » d’Explor Games®. Nos clients sont stupéfaits A lorigine du futur
par lintensité de l'expérience, le niveau de créativité du jeu, la qualité du scénario et les sensations

par lesquelles ils passent. De la peur au plaisir, des rigolades aux cavalcades ! Le jeu se déploie sur

plusieurs hectares de foréts dont certains endroits, superbes, sont prétextes a des défis taille réelle.

Ceest tres dynamique, les décors interagissent avec les joueurs. Pyrotechnies, sons et lumiéres, laser,
vibrations : tous les sens sont sollicités.

Fiction ou réalité ? La frontiére est parfois trés ténue et l'expérience vraiment unique. Et on l'a vu,

elle séduit autant les jeunes adultes fans d’escape game et de géocaching, que les familles et les
professionnels pour les séminaires d'entreprises.

A Antoine RICHARD et Laurent MOUGEL,
TORIGINE, DU EUT

Coordinateur et Chargé de communication Bol d’Air



2010 Création d'Atelier Nature pour
renouveler le tourisme de
découverte en milieux naturels

> Une équipe de pr’ofessionnels .
baignés dans l'univers du jeu

2012 Création de Smartforest pour
Huttopia, le 1°" Explor Games®
qui ne porte pas encore son nom...

2015 Creéation officielle de la
marque Explor Games®

Nes valeurs

+

@ AVENTURE

Ou'elle touche I'humain,
la technologie ou la créativite,
notre capacité a innover nous
pousse a aller loin, toujours plus
loin, encore plus loin...

: , - . o Clément SANLAVILLE
HONNETETE @ & : 4" Laforce tranquille
De la conception 3 Dépassement de soi incarne,
de votre jeu a lexpérience N : vous ne le collerez jamais !
utilisateur, les promesses ; . ; Garant de la fiabilité technique et
que nous vous faisons seront of o de lafluidite du jeu, il est pour nos
toujours tenues. e o f % | clients fhomme de TOUTES les
' situations.
00 : s inl 1 - Graceasoningeéniosité, son esprit
%— ESPRIT D’'EQUIPE courageux et son attirance pour
\ i

l'expérimentation, il trouve toujours
une réponse aux guestions.

[l parle vite, vous verrez, mais
pourtant, le savoir a ses cotes est
terriblement apaisant...

Notre implication dans votre
projet est totale. Le temps de la
mission, votre équipe et la notre
ne font qu'une !




Charles DUMOULIN
L'insatiable créatif

Avec lui, les idées fusent !

Intarissable dés qu'il sagit de travailler
sur les scénarios et les défis, il s'inspire
de tout ce quiil lit et visionne, et
Sappuie sur son sens aiguisé de la
répartie, pour créer des histoires qui
vous emportent.

Particulierement sensible a ce qui
l'entoure, il veille toujours a ce que sa
creativité respecte l'environnement, a
ce gque lesjeux gqu'il crée valorisent de
la plus belle des manieres 'unicité de
votre lieu.

Ayse CALLAK
L'énergique attentionnée

Véritable concentration déenergies
positives, a la fois préecise et agile,
elle laisse peu de place au hasard.
Vous serez vite convaincus par son
etonnante capacite découte, la
justesse de son analyse et la sincere
bienveillance de ses conseils.

Dotée d'une excellente connaissance
du secteur touristique, soyez sdrs
guelle ne sera satisfaite que si votre
projet de jeu répond parfaitement a

VOS enjeux.

Pour faire vivre votre histoire nous avons embarqué avec nous des expertises clés et des sensibilités d'une
grande complémentarité ! Le talent et la culture inépuisable de notre équipe dans des univers tres variés

garantissent une création narrative et graphique de trés grande qualité.

Les conseils

Stratégiques ou
techniques, ils ceuvrent,
main dans lamain, ala
réussite opérationnelle
de votre jeu.

Les créa’

Raconter des histoires
trépidantes est, pour
eux, une seconde nature,
surtout lorsqu'il sagit de

sortir des sentiers battus.

Les dév’

Sivous ne les remarquez
pas cest que le pari est
réeussi: cest grace aussi a
leur maitrise informatique
et logiciel que la magie
opere sur le terrain.

Les écrivains

Jongleurs dintrigues et
férus d'Histoire, ils ont
cette aqilité a créer des
rebondissements la ou on

sy attend le moins.

Les dessinateurs
& illustrateurs

Sous leurs coups de
crayon, réalistes, naifs
ou futuristes, naissent
personnages et décors.

Les voix

Vieux sage légendaire,
écureuil malicieux ou
jeune cyberexploratrice,
'atmosphére sonore pose
son empreinte.



> Vous aussi, laissez-parler NI

Club Med IS ’ ] :
votre ame d’aventurier! _'—

Punta Cana

Depuis le 1* club, a Opio, nos
jeux Explor Games® sont

imprégnés dune tres forte identité Anm
Le plaisir du «faire ensemble »

Développement Durable. Aprés family)

Un concept

Le partage autour d'un grand moment de divertissement,

Cherating, Bali, Guilin et Punta
Cana, ils font partie intégrante des axes . oil2 . . - P :
de el - . i . 1.5 . E),our vous comme/pOl'.lr vos visiteurs : voila ce qui nourrit recompense :
N ) -~ I'énergie de notre équipe. ar les acteurs .
avons la chance détre sur les plus beaux sites du monde... ) . ) u tourisme :
Et nos villages s'intégrent sur des dizaines - voire des : -La Co—(?ohcep‘)tlon de v'o‘trejeu constitue un moment francais f
centaines - d hectares qui recélent des trésors bien cachés si de cohésion a part entiere, au cours duguel vous vous . .
on n'a pas lopportunité de nous y emmener: régalerez a exprimer votre créativite.
Sous langle d'un jeu daventure, nous proposons a nos GM ' « Vous ressentirez, sans aucun doute, cette petite : :
de partir a la découverte du patrimoine naturel et culturel fierté davoir contribué a offrir a vos clients le souvenir . .
de nos clubs. Cest un vrai plus, dautant que cette nouvelle mémorable d'un temps actif partage autour de la s Zcogg o Ozrri: 32 ||E]Xn%i|£|n§: E
activité concilie deux programmes fondamentaux de notre découverte, de lapprentissage et surtout du rire. : :
ADN : « Amazing family » et « Happy digital ». : :
Elle répond parfaitement a notre interprétation du : @ E
phénomene du gaming en y apportant du sens : la f E
découverte et la préservation de son environnement, le E ND,‘(!-J%L-IT-‘&I,Q .
bien vivre ensemble, la convivialité, le partage et surtout . S
la création de souvenirs mémorables ! E 2019 -DM Awards E
1ls parlent de nous...

Florian DUPRAT, Responsable Développement Durable

Karine BALOGUN, Responsable Trade Marketing et N
Innovation n.'“ LeSEChOS z.“;‘:.l Bl

Explor Games® Club Med Play

... mais aussi de vous !

www.clubmed.fr/Punta-Cana
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Office de Tourisme Q{{/}
de Méribel -

www.meribel.net

Ce qui a fait la différence ? Le trés haut niveau de personnalisation du jeu qui traduit, avec une grande
authenticité, l'identité prégnante de notre vallée. Dautant plus que notre jeu est accessible hiver comme
été. Léquipe nous a proposé une version adaptée pour que la reconnaissance de la faune et la flore suive

la saisonnalité. Cest dire le niveau de précision ! Sans oublier le développement technique. Les équipes
apprécient laffichage instantané de leur score. Et de notre coté, nous avons accés a des statistiques trés
preécises que nous allons exploiter en année 2 pour mettre en place des challenges joueurs.

Marie DOHIN,
Responsable Communication Méribel Tourisme
Explor Games® « Le cceur de Méribel »

Ils nous font confiance !

TouRISME AT LesVias du X
Mende e @).Dadphing
Coruriclazbre agglomération

A Le Val

N ) . ..ornrnunauté dﬂmoul’ [

> . ' iy ¥ i ¢
e, S r1 ﬁm ~micon . RS cu e T e L CRNY fice National des oréts
O ") W'ml Ty o N o

; i = e de v
‘ﬂmxggb = Drén:O 5 ﬁdéche \/

, |Selutré Pouilly Vergisson Communaute de communes ITIERIBEL

Saint-Cyprien Elkargoa ‘
. 1s i )
e C SAVOIE CHATEA q cité ?
JC GRANDVALIRA 1z Secore M BN . ocitis  ClubMed?  GUR  swec/iwdien

& montagnes

\ ,“ Gven pore AL e ok
TR cafr EC(IPARK snc ® aoverune [ETGBIE £ 8 Y ) , ke &=, ) .\. WA DUBG U
Las Jarding extraordiasies - Angars. ADVEMNTURES g La»g.!..d...a_l,! -

Oir

—raRc 08 LoISINE— MONTEDOR
We AVENTD>

/”’
T? © . umnsr:um.-ms\I )ﬁf
p}:h:dL 171 %l

Explor Games® 2020 | Conception-Réalisation Q Duplex Communication / Agence Marketing & Commerciale - Direction artistique : Gaélle Galais » Rédaction : Blandine Le Révérend « Photos : AdobeStock ; Explor Games®(pp. 4, 16); Charles Savouret - Cluses (pp.8, 11); Méribel Tourisme - Alexandre
Gallego (p.8)« Illustrations Explor Games® : Clément Masson page (carto de la couv, pp. 3,5,6,10,13,14,15,18), Fabrice Weiss (p.10,17), Lucas Sorreti(p. 1), Pierric Sorel (p. 11), Manon Sauzara(p.12), Matthieu Fouchier (p19) « Impression : Exaprint.fr

I



Créateur de jeux d’aventure scénarises
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